Hra Marca Teubnera
pro 2 - 4 hrace od 8 let

——

Herni material

54 karet zaddni se 108 dlohami 4 truhlice (1 pro kaidého z hracd)
(18 dloh pro kazidou ze 6 trovni) 1 desticka bodovan{
60 ietond priserek (15 pro kaidého z hra¢t) 1 pFesypaci hodiny
36 drahokami (9 Zlutych, 9 Cervenych, 9 modrych a 9 zelenych) 3 figurky priserek (velkd, stiedni a mald)
Cil hry

V kaidém z deviti kol se snaZi hraci co nejrychleji predloZit své FeSeni k zaddni spolecné Glohy. Je tieba co
nejrychleji nakombinovat rizné priserky tak, aby svymi charakteristikamii po¢tem vyhovély zadané dloze.
Ten, komu se to podafi, obdrii za odménu rdzné hodnotny drahokam (nejrychlejsi hra¢ obdrii bodové cennéjsi
drahokam nei druhy nejrychlejsi hra¢, atd.). Vitézi hrac, ktery bude mit na konci hry nejhodnotnéjsi shirku
drahokam.

Nez se poprvé pustite do hry,
sestavte si podle ndsledujiciho
ndvodu 4 truhlice.

Priprava hry

- Rozdejte kaidému hrdci sadu 15 Tetond pFiSerek (jednotlivé sady
jsou odliSeny barvou pozadi) a k nim pridejte truhlici
v odpovidajici barvé.

- Rozhodnéte se spolecné pro jednu ze 6 drovni obtiinosti hry
(chcete hrat Level 1, Level 2, Level 3, atd.). V domluvené
drovni si pak ndhodné vyberte 9 karet zaddni (z 18 moinych), '} B
karty zamichejte a uloZte je na stdl jako dobiraci balicek. Pro prvni J
sezndmeni s hrou vam doporucujeme zvolit Level 1, tedy ta nejjednodussi zaddni.

Piiklad:

Na zadni strané karet zaddni pro Uroven 1 (Level 1) najdete zaddni pro Urover 4
(Level 4). Pokud jste se dohodli pro hru v Urovni 1, pFipravte dobiraci balicek tak,
aby ,,rubovd““ ( to znamend ta v balicku viditelnd) dst karet byla ta, kterd
z0brazuje Uroven 4 (abyste v kaidém kole museli kartu nejprve otoCit a teprve poté zalit hrdt).

- Drahokamy, bodovaci desti¢ku, figurky pFiSerek o piesypaci hodiny umistéte do stfedu stolu.

*Ke hfe dvou hrd&d potiebujete pouze figurku priSerky s &islem ,, 2! ?

*Ke hfe tii hracd si pfipravte pouze figurky pfiserek s &islem ,,2 a,,3* ! |;

*Ke hie ve Etyfech budete potiebovat viechny 3 figurky priserek. % ‘ ‘ l |
&

- Ibyly herni materidl vratte zpét do krabice, v pribéhu hry jej nebudete potiebovat.

Pribéh hry
Hraje se na 9 kol. Pro kaidé kolo bude pfipraveno jedno zaddni. V kaidém kole se sou€asné vsichni hraci snaZi
otdcenim své sady Zetont splnit dané zaddni co nejrychleji.

Pribéh kola

- Podle poctu hrdcd poloite 2 - 4 drahokamy na desti¢ku bodovani ndsledovné:
e hraji-li 2 hrd¢i: 1 modry a 1 zeleny drahokam,

e hraji-li 3 hrdci: 1 Cerveny, 1 modry a 1 zeleny drahokam,

e hraji-li 4 hrdci: 1 iluty, 1 ¢erveny, 1 modry a 1 zeleny drahokam.




0 tyto cenné drahokamy budeme v kaidém kole hrat.
Barevné drahokamy maji riznou bodovou hodnotu:

- Hru zahajuje nejmladsi hra¢. 0toCi prvni kartu a poloii ji na stdl tak, aby na ni vSichni hraci dobre vidéli.
Tip: Text zaddni i tvary a barvy pfiSerek na karté jsou pfehledné a dobfe Eitelné, ale pokud md néktery

1 hrdéd se ¢tenim zaddni pFesto problém proto, e z jeho pozice u stolu je text ,,vzhiru nohama*, zajistéte,
aby v dalsim kole byla karta otoCena ,,vzhiru nohama* pro zménu z pohledu jiného hrdée, abyste vSem
pFipravili férové podminky pro hru.

- Nyni se hrdéi soustfedi na to, aby vsichni sou€asné& o zdroven kaidy co nejrychleji pomoci otd&enf svych
ietoni s pFiSerkami vyFesili zaddni dlohy.

Dilefité: Presypaci hodiny se stdle jesté nedostaly ke slovu!

Jak se tedy lusti zadani ulohy?
K dispozici mdme 6 typl priSerek: vypasend (<& \) hubend 8

2 modré pFiserky . l

2 Cervené priserky .
2 iluté priserky é }

Na kartdch se objevuji ndsledujici typy zaddni dloh:

z Kaidy druh pfiserky minimdln& x-krdt: :

Abyste mohli vyhodnotit dlohu joko Gspésné vyfesenou, musi vami predklddand sada priserek
obsahovat nejméné tolik pFiSerek daného druhu, kolik urilo zaddni. To znamend, e musite spoéitat pFiserky
daného druhu na karté zaddni a poté co nejrychleji otoCit (nakombinovat) své ietony s priSerkami tak,
aby jich ve vasi sadé bylo pFislusné mnoZstvi.

PFiklad: ’ - : ~

Karta zaddni: Jedno z moznych feseni: ! 1 hﬁ & I f_ﬁ ’ ﬁ I
4] —J | o) ajal g

Dle zaddni se mély objevit nejme'né 4 vypasené modré priserky; mame tu 4. \

Dle zaddni se mély objevit nejméné 3 vypasené Cervené priserky; mame tu 3. @ o

Dle zaddni se mély objevit nejméné 2 hubené Zluté potvirky; my mdme dokonce 3. _- @

Dle zaddni se méla objevit nejméné 1 vypasend Zlutd potvirka; my mdme dokonce 3.
Na vzhledu ostatnich (zbylych) priserek ndm momentdiné pfilis nezdlezi. = Uloha je tspésné vyfesena.

Pro tento typ Gloh je tieba nalézt na Zetonech pFesny poéet pFiSerek daného druhu - ani vice,
ale ani méné.

PfiSerka daného druhu v pFesné daném poctu:
am ’ . v 2 v ’ vy

8|8

Piiklad:

Karta zaddni-

*_Jhﬂ J @J@J

Vsechny predloZené druhy potvurekjsou zde nakombinovadny prfesné v poctu, ktery zaddni
ilohy vyZaduje. = Uloha je ispésné vyfesena.




g «& Vice druhi pfiserek ve shodném poétu:

= Rbyste Gspé&sné vyfesili tento typ zaddni, musite nakombinovat vyobrazené druhy pfiSerek tak,
aby se vyskytovaly ve stejném poétu.

;?Z;I:i;ddn/’: ; Jedno z moZnych Fesent: ilj&.] | —EJEJ EJ @ @
11 alal 4 44 8

Vypasend Zlutd pFiSerka, vypasend modrd pfiserka a hubend Cervend priserka jsou zde zastoupeny ve stejném
poctu (kaZdd trikrdt), na vzhledu a poctu ostatnich pfiserek ndm momentdlné nezdlezi. = Uloha je uspésné
vyresena.

} & & Jeden druh priserky ma byt zastoupen Eetné&ji nei jiny:
= Vtomto pfipadé musite nakombinovat vétsi pocet pFiserek zobrazenych vlevo s mensim potem
priserek zobrazenych vpravo od znaménka.

Piiklad: O LHJ _ﬂ S| @ ﬂ _lJ

Karta zaddni:

R S IR IR IR F

Vypasend Cervend priserka (zastoupena 4 krdt) je v pfevaze nad svoji hubenou cervenou kolegyni \
(zastoupena pouze 2 krdt). Vypasend modrd priserka (zastoupend 3 krdt) je zase v pocetni pievaze H l
nad vypasenou Zlutou nestvirkou (zastoupena pouze 2 krdt). Na poctu a vzhledu ostatnich pFiserek

ndm tentokrdt opét nezdleii = Uloha je Uispésné vyresena.

Nabizime ovSem také takovd zadani, kterd nespecifikuji druh pFiserky tak, jak jsme si dosud popsali. Namisto
barvy a tvaru pfiserky uddvaji pouze formu (vypasend nebo hubend) nebo barvu pfiSerky (modrd, ¢ervend Ci lutd).
‘ . é ‘} Barevné kafiky uddvaji, Ze nyni porovndvdme pouze mnoistvi viech piiSerek té které
barvy - je ndm lhostejné, zda je pfiserka vypasend i hubend.
:c_: - 8 Symboly pro vypasenou resp. hubenou pfiSerku znamenaji, Ze cilem je najit spravné
mnoistvi vypasenych (eventudIné hubenych) pfiserek - a je ndm jedno, zda budou
priserky modré, Cervené Ci Zluté.

W #3488
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Ide mdme stejné mnoZstvi modrych i Cervenych priserek (kazdd je tu 5 krdt).

Nevyskytuje se tu ani jedna vypasend Zlutd pFiserka.

A je tu vice Zlutych priserek (5 hubenych Zlutych pfiserek) nez vypasenych priserek (2 vypasené modré
pFiserky + 2 vypasené Cervené priserky = 4) = Uloha je Gispésné vyresena.

Piiklad:
Karta zaddni:

<

Dilefité: Na nékterych kartdch dloh je vyobrazeno mnoho riznych podminek.
Vidy museji byt spInény soucasné vSechny podminky uvedené na karté!

Vv

Dilefité: Pro Gspésné vyfeseni Gkolu je tieba brdt v potaz vSech 15 ietond pFiSerek. Nikdy nesmi byt Zddny
ieton s priSerkou odloZen stranou, ani kdybyste méli pocit, ie ,,Iépe ui to pieci nakombinovat nejde*. Je
tieba hledat Feseni tak dlouho, dokud nevyhovi zadani dlohy vSech 15 pfiserek na Zetonech!




- Ten hrd¢, ktery nalezne feseni jako prvni, oto&i pfesypaci hodiny; do svého Feseni ui ale nesmi zasahovat,
a to ani tehdy, kdyby si uvédomil, ie udélal chybu!
0d této chvile maji ostatni hraci pouze omezeny Cas k Uspésnému dokonéeni Feseni tkolu. Druhy nejrychlejsi

hrd¢ popadne svém Uspésném vyfeseni Ulohy nejvétsi dievénou figurku pFl’§erkyl, tieti prostfedni figurku
‘ , @ Ctvrty hrd€ pak nejmensi dievénou figurku pFiSerky ‘ .

- Ve chvili, kdy se pfesypou hodiny, je Cas na bodovani. Hra¢i postupné, jeden po druhém, obhajuji svd Feseni
dlohy ped ostatnimi - zacing hrd¢, ktery otodil piesypaci hodiny.
© Pokud Fedeni vyhovélo zaddni, obdrii hrd¢ nejcennéjsi drahokam z bodovaci desti¢ky a umisti jej do své
truhlice s pokladem.
V obhajobé pokracuje druhy nejrychlejsi hrac - ten, ktery po vyfeseni tkolu sebral ze stolu nejvétsi
dFevénou figurku priserky, atd.
©) Pokud hrd& nevyfesil Glohu sprdvné, vyjde z tohoto kola s prazdnou. Hrdé, ktery byl v tomto kole pomale;jsi
nei neuspésny fesitel, avsak dlohu vyfesil sprdvné, se posune v iebficku nahoru - v takovém piipadé zis-
kava cennéjsi drahokam.
Miie se ovSem také stdt, ie se Ukol nepodafi Uspésné vyfesit iddnému hraci - v takovém pripadé odlozte
kartu s dkolem stranou a pokracujte dalsim kolem.
- Vratte presypaci hodiny i dievéné figurky zpé€t na stfed stolu a dopliite drahokamy podle poétu hracd na
bodovaci desti¢ku. 0tocenim dalsi karty zaddni za€ind nové kolo hry.

Konec hry
Po devatém kole - ve chvili, kdy hrdci spnili vice ¢i méné Gspésné vSech 9 zaddni - hra konéi. Nastdva Cas pro
secteni hodnoty vSech drahokami nastfddanych v truhlici kaidého z hrdcd. Vitézi hrdc s nejvyssim poctem

vitéznych bodd. V pFipadé rovnosti bodi se hrdci o prvni misto déli.

Varianta pro hru rodica s déetmi

Pokud hraji déti i dospéli sou€asné, mohou d&ti plnit méné ndroéné tkoly (nizsi Uroven, napt. Level 1,

Level 2), zatimco dospéli budou ve stejnou chvili pracovat na slofitéjsich zaddnich (napf. Level 5 a Level 6).

V takovém pfipadé budou mit déti jeden svij dobiraci balicek a dospéli budou mit pFipraven druhy, na za€dtku
kola otocime obé karty najednou a kazdy pracuje na svém zadadni, déti Fesi jednodussi tkoly, dospéli se zabyvaji
sloitéjsim zaddnim.
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REKLAMACE: V ojedinélych piipadech se stane, Vice informa)u 0 hF'e i jinych stejné kY‘]“tn'Ch
ie ve hie chybi nékterd ¢dst herniho materidlu. hrach najdete na www.hrajeme.ci.

V takovém pFipadé se nemusite se hrou vracet
do prodejny, ale miiete se obrdtit pfimo na nds.
Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte
na 272 656 610, my vam chybé&jici herni materidl
ihned posleme.




